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1. ПАСПОРТ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

ОП.06 Основы алгоритмизации и программирования 

 

1.1. Область применения рабочей программы 

Рабочая программа учебной дисциплины является частью программы подготовки специалистов среднего 

звена (далее – ППССЗ) в соответствии с ФГОС СПО по специальности 09.02.01 Компьютерные системы и 

комплексы (уровень базовой подготовки) укрупненной группы специальностей 09.00.00 Информатика и 

вычислительная техника в части освоения профессионального цикла в составе общепрофессиональных 

дисциплин. 
 

Рабочая программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном 

образовании - повышение квалификации, переподготовка и профессиональной подготовке работников в 

области информатики и вычислительной техники при наличии среднего (полного) общего образования.  

Опыт работы не требуется. 

 

1.2. Место учебной дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы: 

Дисциплина ОП.06 Основы алгоритмизации и программирования относится к общепрофессиональным 

дисциплинам (ОП.00) профессионального цикла (П.00) ППССЗ специальности 09.02.01. 

 

1.3. Цели и задачи учебной дисциплины – требования к результатам освоения учебной дисциплины: 
В результате освоения учебной дисциплины обучающийся должен  
уметь: 

 формализовать поставленную задачу; 

 применять полученные знания к различным предметным областям; 

 составлять и оформлять программы на языках программирования; 

 тестировать и отлаживать программы; 

знать: 

 общие принципы построения и использования языков программирования, их классификацию; 

 современные интегрированные среды разработки программ; 

 процесс создания программ; 

 стандарты языков программирования; 

 общую характеристику языков ассемблера: назначение, принципы построения и использования. 

 

1.4 Полученные знания и приобретенные умения направлены на формирование следующих 

компетенций ОК 1-9; ПК 2.1, ПК 2.2, ПК 3.3, включающими в себя способность: 

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней 

устойчивый интерес. 

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения 

профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество. 

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность. 

ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения 

профессиональных задач, профессионального и личностного развития. 
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в профессиональной деятельности. 

ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями. 

ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), результат выполнения 

заданий. 

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься 

самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации. 

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности. 

ПК 2.1. Создавать программы на языке ассемблера для микропроцессорных систем. 

ПК 2.2. Производить тестирование, определение параметров и отладку микропроцессорных систем. 

ПК 3.3. Принимать участие в отладке и технических испытаниях компьютерных систем и комплексов, 

инсталляции, конфигурировании программного обеспечения. 
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2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

2.1. Объем учебной дисциплины и виды учебной работы 

Вид учебной работы Объем часов 

Объем образовательной программы  154 

в том числе: 

самостоятельная работа обучающихся 28 

консультации 4 

теоретическое обучение 28 

практические занятия 54 

лабораторные занятия - 

курсовая работа (проект) - 

контрольная работа 4 

промежуточная аттестация: экзамен 8 

Объем практической подготовки 54 
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2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.06 Основы алгоритмизации и программирования 

    

 

Наименование 

разделов и тем 
Содержание учебного материала и формы организации 

деятельности обучающихся 
Уровень 

освоения 
Объем 

часов 
Осваиваемые 

элементы 

компетенций 
1 2 2 3 4 

Раздел 1 Основы алгоритмизации 
Тема 1.1 
Основы 

алгоритмизации, 

языки и системы 

программирования. 

Содержание учебного материала ОК 01, ОК 02, ОК 04, 
ОК 05, ОК 09, ОК 10, 

ПК 1.2, ПК 2.3,ПК 2.4, 

ПК 4.1, ПК 4.2 

Вводная лекция.  1 2 

Основы алгоритмизации 1 4 

Языки и системы программирования 1 4 

Алгоритмы 1 4 

Алгоритмы цикла. 1 4 

Языки программирования 1 4 

Практические занятия 

Составление блок-схем алгоритмов 3 3 

Тема 1.2 
Основные элементы 

языка. Управляющие 

операторы языка. 

Содержание учебного материала 

Основные элементы языка 1 2 

Операторы языка 1 4 

Циклы 1 4 

Структуры данных 1 4 

Массивы 1 4 

Практические занятия 

Операторы выбора 3 3 

Безусловный оператор Case 3 3 

Оператор присвоения 3 3 

Условный оператор if 3 3 

Символьный оператор shar 3 3 

Оператор in 3 3 

Процедуры ввода и вывода данных 3 3 

Работа с линейными программами 3 3 

Работа с развилками 3 3 

Работа с перечислениями 3 3 
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Для характеристики уровня освоения учебного материала используются следующие обозначения: 

1. – ознакомительный (узнавание ранее изученных объектов, свойств);   

2. – репродуктивный (выполнение деятельности по образцу, инструкции или под руководством) 

3. – продуктивный (планирование и самостоятельное выполнение деятельности, решение проблемных задач) 

Работа циклами  3 3 

Тема 1.3 
Типы данных 

Содержание учебного материала 

Практические занятия  
Работа с массивами 

2 
4 

ОК 01, ОК 02, ОК 04, ОК 

05, ОК 09, ОК 10, ПК 1.2, 

ПК 2.3,ПК 2.4, ПК 4.1, 
ПК 4.2 

 

Работа с символами, строками 2 4 

Работа с файлами 3 4 

Тема 1.4 
Модульное 

программирование 

Содержание учебного материала 

Модульное программирование  1 4 

Процедуры и функции 2 4 

Рекурсивная функция 2 4 

Разработка рекурсивных подпрограмм 2 4 

Управляемое программирование 3 4 

Практические занятия 

Реализация программы 3 4 

Разработка оконного приложения 3 2 

 Самостоятельная работа обучающихся: 
Работа над конспектом лекций 

 
28 

 Консультация  4  

Экзамен 8  
Всего 154  
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3. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

3.1. Требования к минимальному материально-техническому обеспечению 

Реализация учебной дисциплины требует наличия лаборатории Программирования и баз данных. 

Оборудование лаборатории и рабочих мест лаборатории:  

 сетевой компьютерный класс с выходом в Интернет, 

  комплект посадочных мест по количеству обучающихся;   

  рабочее место преподавателя с компьютером; 

 комплект учебно-методических пособий по дисциплине; 

 программное обеспечение по дисциплине. 
 

Технические средства обучения:  

 интерактивная доска;  

 проектор;  

 принтер лазерный (принтер лазерный сетевой); 

 источник бесперебойного питания; 

 сканер, цифровой фотоаппарат, Web-камера; 

 аудиторная доска для письма фломастером с магнитной поверхностью;  

 шкафы для хранения оборудования; 

 демонстрационные печатные пособия и демонстрационные ресурсы в электронном представлении. 

 

3.2. Информационное обеспечение обучения 

Перечень рекомендуемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы 

 

Основные источники:  

1. Голицына О.Л. Основы алгоритмизации и программирования: Уч. пособ. для СПО.- М.: Форум- Инфра-

М, 2020-50 

 

Дополнительные источники: 

1. Докукина Т.К. Программирование и алгоритмические языки.- М.: Машиностроение, 2017 

2. Карпенко Е.В. Основы программирования: учебник/ Е.В.Карпенко.- Ростов н/Д.: Феникс, 2017 -10 

3. Семакин И.Г. Основы программирования: учебник/ И.Г.Семакин, А.П. Шестаков.-М.: Мастерство, 2016  
 

Интернет-ресурсы:  

1. http://ru.wikipedia.org/wiki/ - Свободная энциклопедия 

2. http://www.edu.ru - Федеральный портал Российское образование 

3. window.edu.ru - Единое окно доступа к образовательным ресурсам 

 

 

http://ru.wikipedia.org/wiki/%CE%EF%E5%F0%E0%F6%E8%EE%ED%ED%E0%FF_%F1%E8%F1%F2%E5%EC%E0
http://window.edu.ru/window
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4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ 

Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в 

процессе проведения аудиторных занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися 

индивидуальных и групповых заданий, практических работ, контрольных работ и самостоятельных 

проверочных работ. 

Результаты обучения 

 

Формы и методы контроля и оценки 

результатов обучения  

1 2 

Освоенные умения:  

формализовать поставленную задачу; 
Практические занятия  

Наблюдение за деятельностью обучающегося в 

процессе выполнения работ. 

Защита практических работ. 
Качество оформления отчетов. 

Задания на решение профессиональной 

ситуации. 

Моделирование профессиональной ситуации, 

интерпретация результатов наблюдений за 

деятельностью студентов  

применять полученные знания к различным 

предметным областям; 

составлять и оформлять программы на языках 
программирования; 

тестировать и отлаживать программы; 

Усвоенные знания:  

общие принципы построения и использования языков 

программирования, их классификацию; 
Проработка лекционного материала. 

Поиск информации в сети Интернет. 

Подготовка рефератов. 

Тестирование. 
Устный и письменный опросы. 

Составление опорно-логического конспекта. 

Создание презентаций. 

современные интегрированные среды разработки 
программ; 

процесс создания программ; 

стандарты языков программирования; 

общую характеристику языков ассемблера: назначение, 

принципы построения и использования. 

 

 

 


